ek nseradeRlels:

Druk op een toets om de kleur te veranderen

http://scratch.mit.edu

egsndeshieh Rlely

Nieuwe sprite: & / Faa o

i—‘ o = i - 43 / N
co bibiotnosle | Of tekon cen nieuwe.

wordt ingedrukt
-effect met €

wanneer spatiebalk

verander kleur
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KLAAR VOOR DE START

Lekker dansen op een drumbeat.

Nieuwe sprite: ‘@& / o

N

Kies een danser of een andere afbeelding.

PROBEER DEEZE CODE

neem L) stappen
»
speel slagwerk €33 (X¥ tellen

- Voer dit getal in.
Klik om een drumbeat te kiezen.

-~
\.

http://scratch.mit.edu

Klik op de groene viag om te starten.



\/0rg w® pIien Worg de psten =

PROBEER DEZE CODE
Verplaats je sprite met de pijltjestoetsen.

¥

wanneer pijltie omhoog  wordt ingedrukt
richt naar (3P graden
neem ) stappen

wanneer pijije omlazg  wordt ingedrukt
richt naar €A graden
neem €L) stappen

wanneer piite inks  wordt ingedrukt
richt naar @73 graden
neem ) stappen

wanneer pijlte naar rechts  wordt ingedrukt
richt naar {39 graden

neem §0) stappen

YOER UIT!
’ Klik op de pijitjestoetsen om te bewegen!

maak draaistijl helemaal rond TRA
http:/fscratch.mit.edu A | i



HE! Sinds wanneer
kunnen nijlipaarden
viiegen?

http://scratch.mit.edu

Nieuwe sprite: ‘& / &
Kies een sprit.

PROBEER DEZE CODE

wanneer op deze sprite wordt geklikt

FL0 W HE! Sinds wanneer Tn ijlpaarden viiegen? | 2 JETTS

Voer een tekst in.

Klik op de sprite om te starten.




http://scratch.mit.edu

KLAAR VOOR DE START

Nieuwe sprite: '@' / Hf

Importeer een sprite of teken je eigen sprite.

PROBEER DEZE CODE

wanneer wordt aangeklikt
schuif in € sec. naar x €D y: €D

Probeer verschillende
schuif in € sec. naar x €1) y: &) P-LIEICTH

schuif in i) sec. naar x: ¢FE0) v: &Y

hoe lang horizontale positie  verticale positie

VOER UIT!

F . Klik op de groene viag om te starten.

'Om de huidige x, y-positie te zien: EXTRA TIP
Kiik op€).

|f}'\.u:-|?
Dex, y-positie

%:-240 y: 180 |5 %] x; 240 y: 180

. " | in het speelveld.

x: 240 y:-180



(V/olE] oo M8 VolE] de MImES

KLAAR VOOR DE START
Volg de muisaanwijzer.

A Nieuwe sprite: '@ / il £33

Kies de kat of een andere sprite.

PROBEER DEZE CODE

wanneer wordt aangeklikt

richt naar muisaanwijzer
b

neem ) stappen

VOER UIT!

F . Klik op de groene vlag om te starten.

http://scratch.mit.edu
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[ pkesien o [ nz cnl

Nieuwe sprite: Q / é =

Kies een afbeelding of een
persoon om te laten dansen.

)

Speel een geluids-clip en draai met de heupen.

A2

Scripts Utterlijken Geluiden

Nieuw geluid:
. 0 " |hu-1-*.a'1 beatbox2
¢ 4 Q
X \ Kies een geluid of neem een geluid op.
Hou het kort!
PROBEER DEZE CODE

wannear d  wordt ingedrukt
start geluid human beatbox2  en wacht
zet effect draalkolk
o Kies draaikolk
m " uit het menu.

zet effect draalkelk

Druk de toets in om te starten.

http://scratch.mit.edu



TntexstieueRrnxss); Trneed Sy kg %

Nieuwe sprite: '@ / é (0]

Verdraai een foto met je muis.

Kies de eekhoorn of een
andere foto om te verdraaien.

PROBEER DEZE CODE
wanneer wordt aangeklikt

herhaal Plaats het IMLIIS X -blok hier.

zel effect draaikolk op | muis x
Kies “draaikolk” uit het menu.

YOER UIT!

~e

Klik op de groene vlag om te starten.

X150 y: 100 |4

Nieuwe sprite: 6 / vﬁ (0]

http://scratch.mit.edu



AinisserenyMisr AncrentiEs (<} (5

Maak een eenvoudige animatie.

H
!
4
0 -
oE
(=g
]
i

wanneer wordt aangeklikt
herhaal
verander uiterlijk naar penguinl
:'Iﬂd'll D sec

verander witerlijk naar penguin2
b

wldn@n:.

l~ . Kiik op de groene viag om te starten.
http://scratch.mit.edu 9 &MTGH - *® Vhs
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4 Animeer een bewegend figuur.

Nieuwe sprite: '@ /
. Klik hier nmde spritebibliotheek te openen.

-w'i Kmssan sprite die twee of meer uiterlijken heeft.

PROBEER DEZE CODE

wanneer wordt aangeklikt

volgend wuiterlijk
[ .

http:Hsl:laf::iLmit.edu
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SPemnend® (R

Maak je eigen knop.

http://scratch.mit.edu

Shemmemd® [hop - &

Nieuwe sprite: Q / ﬁ 0

Kies een trommel Je kan de naam van

(uitde categorie mrwerpen") jespmeverandemn
Drun 109
Kﬂkop 0 ’H x: -7 richting: 80° -
draalstijl: 0 - e
PROBEER DEZE CODE

wanneer op deze sprite wordt geklikt

verander kieur -effect met €D

speel slagwerk willekeurig getal tussen € en m m tellen

verander kieur -sffect met &

Plaats het willekeurig getal -blok hier.

Klik om te zien (en te horen) wat er gebeurt.




SEORCRBE b len

Hou de score bij in je game.

http://scratch.mit.edu

o oroiee e KIik op [Maak een variabele].
Maak sen Gil

Voer “score” in als naam

T —— / voor de variabele

en klik op OK.

& 'voor e sprites () Asen woor deoe spr

I Colense printesin {onianslnge of msevar)

O Al

PROBEER DEZE CODE

aFd
sl
—_— e Gebruik het keuzemenu en kies
_ raak ik Fh2 3 3 an de sprite die je achterna zit.
""“"“' i "‘"o <—— Verhoogt de score met 1.
st-rt geluid plunge  en wacht
_ neem T stappen
VOER UIT!

~e®

Klik op de groene vlag om te starten.
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